Kategorie: Denken & Daddeln

Hangman

Hangman

Das bekannte ,Galgenmannchen” - hier aber mit Begriffen aus der Chemie gespickt - ist ein Selbstlaufer und
daher bestens geeignet fur den Eigenunterricht oder als Spiel in Vertretungsstunden.

Hangman

Lése das Rétsel, sonst baumelst Du am Galgen!

Die Anzahl der Buchstaben in dem zu erratenden Begriff ist durch Striche vorgegeben. Bei Auswahl eines
richtigen Buchstabens, erscheint dieser anstelle der/des entsprechenden Striche(s). Ist er nicht vorhanden, wird
der Bau des Galgens vorangetrieben. Im ungiinstigen Fall wird man aber zum "Hangman".

Bei Schwierigkeitsgrad , Leicht“ werden schon drei Buchstaben im Losungswort eingesetzt.

Besonderer Anreiz: Die Anzahl der unmittelbar aufeinanderfolgenden richtigen Ergebnisse bildet den Faktor fur
die Punktzahl. (Roter Kreis im Bild oben links). Rt man einen Begriff nicht, stellt sich der Faktor auf 1 zurick.

Empfohlene Einstellungen:

Katalog: (Auf das Feld rechts daneben Klicken und Auswaéhlen)
Zahl der Fragen: zunachst: 10
Schwierigkeit: Normal

Hangman

Elemente

Einstellungen

Katalog Begriffe
Elemente Top 50

Zahl der Fragen [« IS

Farben
10
15
Kiasse 10
- Schwierigkeit Leicht Klasse 9
Uber diese Aj
" © Normal
Na, das Spiel wirst Du doch wohl kennen oder? Emate den -
gesuchten Begrniff, indem Du einen Buchstaben nach dem Schwer Pmtelne
anderen anklickst
Waschmittel
.ﬁ Ende @ e
Zucker

Im Handbuch Teil 2 werden die Fachgebiete und die Worte fiir Hangman aufgefiihrt. Im Teil 4 wird
ein Editor beschrieben, mit dem Sie eigene Fachgebiete und die Worte eingeben kénnen.



